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PFILA 1992

nderinnen und Pfadfinder, =
:&.::n::ag:i‘.n Taten laden wir Euch ein. Das diesjahrige Pfila

steht unter dem Motto:
*Das antike Griechenland und seine olympischen Spiele "

Jahr 1992 zieht nicht unberucksichtigt an ypg
;.::ﬁ::ry,‘i::g:m wir wollen dem fairen Wettkampf folgen ung yne
in die Welt der Griechen zuruckversetzen.

Wir treffen uns also zu einem Spielideelager. Das bedeutet, gap

wir uns nicht nur im Vorfeld auf das Lager freuen konnen, son-

dern uns auch auf das Lager \_rorberexten. M

schlieBlich soll das Lager wahrend der Spielidee nur von echten

Griechinnen und Griechen bewohnt werden, andere werden nicht ge-

duldet. Deswegen lest Euch das Vorbere}tungsheft'aufmerksam

durch. Es steht viel Wissenswertes darin, z.B. wie man einen
eidert. s

mmnnto::o:gh:icht saumig, sondern fangt gleich an!

dann winschen wir Buch viel SpaB und Gut Pfad
g Eva, Hansi und Mawa

Die ersten Griechen:

Um das Jahr 2000 v. Chr., als die Agypter bereits; auf eine tau-
send Jahre alte Kultur zuruckblicken konnen, besiedeln die er-
sten Volker, die wir heute als Griechen bezeichnen, die Halbin-
sel. Wahrscheinlich kommen diese kleinen, aufeinanderfolgenden
Einwanderungswellen aus den groSen Ebenen SudruBlands. Die Ein-
wanderer nehmen das Land in Besitz und grunden Dorfer, die spa-
ter zu Festungen ausgebaut werden. Diese fruhen Griechen, die
die Taler und Inseln zwischen 2000 und 1200 v. Chr. besiedeln,
werden Achaer genannt. Sie sind die Vorfahren der Griechen.

Die Achaer siedeln vor allem auf den Hugeln und an den Kusten
des Peloponnes. Man hat Zeugnisse ihrer Kultur in Mykene, Tiryns
und Argos gefunden. Man weiB, daB die Achaer die groBe Insel
Kreta etwa um das Jahr 1400 v. Chr. erobert haben, die damals
schon bewohnt war und eine eigene Kultur besaB. Mit Hilfe leich-
ter und gut zu manovrierender Schiffe dringen sie auch nach
Osten vor. Schon die ersten Griechen waren also Seefahrer und .
nicht nur Schaf- und Ziegenzichter. Sehr bald schon sind sie au
den Inseln des Agaischen Meeres und an den Kusten Kleinasliens fu
finden, wo sie um 1200 v. Chr. die Stadt Troja belagern und g:_
obern. Diese Krieger, die ihren Anfuhrer "Konig" nennen, besi
zen Streitwagen und Bronzewaffen und bauen Festungen mit Hl}fg
riesiger Steine. Sie beten Gotter an und lassen sich feierlic
in riesigen Grabern beisetzen. ) #:
Sie werden ab 1200 v. Chr. von einer neuen grofen Exnwanderunqd
welle bedrangt. Die Dorer, aus dem Norden von der Donau kommend,
folgen dem Weg ihrer Vorganger und dringen bis zum Peloponnes
vor. Sie besitzen Waffen aus Eisen und nehmen die Stadte der

Achaer ein, plundern und zerstoren sie. Sie er;ichten @hrerseits
Festungen und fuhren untereinander Krieg, entwickeln einen §ee-
verkehr mit den Inseln und ubernehmen die Traditionen und die
Religion der Achaer. Auf dem Boden Griechenlapnds verschmelzen
die verschiedenen Volker der Eroberer schlieBlich miteinander.

Die Rolle der Stadtstaaten:

Zwischen 800 und 600 v.Chr. entwickelt sich das archaische Grie-
chenland: Uberall werden Stadte gegrundet, in denen die Menschen
Handel treiben und leben konnen. Die Stadte sind unabhangig und
relativ wohlhabend. Die aktivsten und machtigsten Stadte grunden
weit im Osten Kolonien, an der Kuste Kleinasiens, am Schwarzen
Meer und sogar weit im Westen, an der Kuste Suditaliens,
Siziliens und Galliens. In den Stadtstaaten, Polis genannt,
spricht man dieselbe Sprache, betet dieselben Gotter an und
lauscht am Abend denselben Dichtungen, denen Homers und seiner
Freunde. Das Griechenland, das er in seinen beruhmten Heldenge-
dichten, der Ilias und der Odyssee, beschwort, steht fur eine
eigene Welt, die sich durch eine besondere Art zu leben und zu
denken auszeichnet. Dennoch unterscheidet sich das strenge,
nuchterne Sparta, wo alles der Korperertuchtigung und der krie-
gerischen Ausbildung untergeordnet ist, sehr deutlich von der
reichen, bluhenden Stadt Athen, die begunstigt wird durch ihre
Lage und deren Hafen Piraus ein Tor zur Welt ist.

Im 5. Jahrhundert v. Chr. vereinigen sich die sonst stets unter-
einander verfeindeten Griechen im Angesicht einer Gefahr, die
von Asien her ganz Griechenland bedroht. Die persischen Koénige
Darius und Xerxes besetzen die griechischen Stadte in Kleinasien
und uberwinden die Meerengen, um das griechische Festland zu er-
obern. Die Stadtstaaten schlieBen sich daraufhin zu einem Ver-
teidigungsbundnis - dem Delisch-Attischen Seebund - zusammen,
und es gelingt ihnen, die Perser aufzuhalten, zuerst zu Lande,
in der Schlacht von Marathon, dann auch zur See, in der Schlacht
von Salamis. Athen, die Fuhrungsmacht innerhalb des Bundes, er-
weitert seinen Machtbereich und grundet ein groBes Seereich, das
von Asien bis weit in den Westen reicht. Athen erlebt im 5.
Jahrhundert v. Chr. seine groBte Blute und wird zum politischen
und kulturellen Mittelpunkt des gesamten Mittelmeerraumes. Der
angesammelte Reichtum und der wiedergewonnene Friede schaffen
dafur die Vorraussetzungen. Aber schon bald nach dem gemeinsamen
Sieg brechen erneut Bruderkriege zwischen den Stadtstaaten aus.
Athen und Sparta bekampfen einander jahrzehntelang im Peloponne-
sischen Krieg. Es gibt weder Sieger noch Besiegte, doch die
Stadte sind ohne Widerstandskraft, als eine neue Macht, diesmal
aus dem Norden kommend, sie eine nach der anderen unterwirft.
Die Konige von Makedonien, erst Philipp, dann Alexander, erobern
von 338 v. Chr. an ganz Griechenland. Fur die griechischen
Stadtstaaten, die wahrend zweier Jahrhunderte eine Zeit héchster
kultureller Blute erlebt hatten, beginnt eine neue Epoche. Sie
sind nicht mehr unabhangig, sondern gehoéren nun zum Reich eines
der groBten Eroberer aller Zeiten, des jungen Alexander, der
seine Herrschaft weit nach Osten ausdehnt, uber die Grenzen des




persischen Reiches hinaus, bis nach Indien. Nach Alexanders 7
zerfallt sein Reich in einzelne Monarchien. Die Romer werden v
150 bis 30 v.Chr. das Erbe dieser hellenistischen Monarchien a

treten.
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was ist denn besonders an den Griechen, auBer daB sie sich lau-
fend die Kopfe einschlagen?

Sie fahren eine Staatsform ein, die zukunftsweisend ist: die pe-
mokratie, das heiBt, die Herrschaft des Volkes durch das Volk.
Sie wahlen ihre Magistrate, ihre Richter und ihre Generale. p
Preibeit ist das am hochsten geschatzte Gut. Ihre Stadtstaaten
haben Verfassungen und Gesetze, an die jeder gebunden ist.
Sie ubernehmen die Erfahrungen und Kenntnisse anderer Volker
(der Agypter, Assyrer, Babylonier), und entwickeln daraus neue
_'Sie haben die herausragendsten Philosophen und die
groSten Mathematiker der antiken Welt. Sie erfinden das Theater
die erzihlende Versdichtung, die Redekunst, die Tragodie und die
Komodie. Ihre Bildhauer und Architekten schaffen in den Stadten
Kunstwerke, die den Menschen zu= Mas aller Dinge haben. In
Kunst, Philosophie und Wissenschaft beschreiten die Griechen
neue Wege, die bis heute unser Denken und Tun beeinflussen.
den wichtigsten Grundgedanken gehoren die Freiheit des Individu-
ums und die Achtung vor der Wurde des Menschen.

vigau

Wissenswertes iiber Griechen, auch fir das Pfingstlager!

Man darf nicht vergessen, das die alten Griechen noch nichts
der Frohen Botschaft und Jesus wuSten. Deshalb glaubten si
eine Vielzahl von Gotter. Diese Gotter unterscheiden sich v
den Menschen kaum, auBer daB sie unsterblich sein und uber
endliche Kraft verfugen sollten. Fur die normalen Griechen
die Gotter Wirklichkeit und so wurde versucht, die Gotter
opfern gnadig zu stimmen. Kein Krieg wurde gefuhrt, ohne Vo
bei den Gottern nachzufragen, ob diese es zulassen wurden, €
andere Stadt zu erobern. So wurden die Eingeweide der opfertiere
untersucht, der Flug der Vogel beobachtet und Traume gedeutet.
Bei sehr wichtigen Dingen fragte man beim Orakel nach. Das be-
deutendste war das Orakel von Delphi.

Dieses Orakel war dem Gott Apollon geweiht. Er sprach, so
glaubte man, durch die Pythia, eine Priesterin. Die Antworten
waren meist zweideutig und doppelsinnig. Meistens muBSten die
Fragenden die richtige Auslegung des Spruches der pythia finden.
Es kam auch vor, daB man den Antwortspruch einer Frage der
Pythia neu vorlegte und sie befragte, ob man ihn richtig ver=
standen hatte.

Beruhat geworden war der Spruch der Pythia, die auf Anfrage d
reichen Konig Kroisos antwortete: Wenn er Persien angreifen
wirde, wirde ein groBes Reich zugrunde gehen. Fur Kroisos war
ilﬂr. daB damit Persien gemeint war. Er wagte den Krieg und ve
lg:i g;:izi?.‘ Reich, welches unterging, war sein eigenes, na%

er
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Selten gab die Pythia einfache ein
Anfrage, wer klugste Mann von
men Sokrat te.
Um im Vorf ustellen, das
ausfallen deten die Anf
das Orakel.
\

Olympia:
Das Jahr 776 v. . ist nicht nur fur Ol
dern fur die gan griechische Welt. Die
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d fanden nunmehr alle
einzigen, von ierakles
uber ein Stadion.

weil in jenem Jahr zwischen macht

i
mals neu geordne
fangs nur in ein
kampfart: dem Lau

Bedeutend ist di

gen ein Waffenst standsvertrag abgeschlossen wurde.

setz stand unter = Schutz des Zeus und galt

Griechen. Jede F dseligkeit unter den riechischen

fur einen Monat boten, also so lange,

Athleten notigten, um ungestort nach O

sehr im Abseits) ort

Heimat E K

und unv

Grenzen zu uberschreiten.

Der Ort Olympia wurde gewahlt, da r Tberlieferung
schon die Gotter untereinander i n hatten.
Hauptanliegen des Heiligtums von

Spiele den Menschen Ansporn zZu bieten,

roen, die einst Wettspiele gegrundet

Die Wettkampfer muBSten echte Griechen

nicht gegen die Gotter versundigt habe

die festgesetzten Regeln zu halten.

Die Wettkampfarten wechselten =it der Zeit, doch waren meist
vertreten: der Wettlauf uber verschiedene Langen, der hochge-
schatzte 5-Kampf (Wettlauf gber 2 Stadien, Diskuswerfen, Weit-
sprung, Speerwerfen und das Ringen) und das Wagenrennen.
Nachdem der Beste unter den Besten ermittelt war, bekam er als
Lohn einen Siegerkranz aus den Zweigen eines Olbaumes. Zuhause
war der Sieger Zeit seines Lebens nd daruber hinaus hochge-
schatzt. Er wurde auf Kosten verpflegt, und b seinen
Einzug in seine Heimatstadt w ie Stadtmauer teilweise
eingerissen, um zu zeigen, da t, die solche Manner be-
sitzt, keine Stadtmauer benot

Herakles:

Wer hat noch nicht von Herakles oder auch Herkules gehort. Er
wird auch auf dem Pfila eine Rolle spielen, deswegen hier eini
Informationen uber diesen Helden.

des Gottervaters Zeus und der menschlichen
=2
ur

Herakles war n Sohn
Frau, die

ei n
Alkmene. Nun hatte aber Zeus eine echte Gottin z




hieB Hera. Sie schaumte vor Eifersucht und haBte Herakles :
seiner Geburt und suchte immer wieder sein Verderben u§5d5°‘t
Vater Zeus zu bekummern. Die Mutter des Kindes wuste'um d o
den Hera gegen Herakles hegte und setzte das Kind aus Duen s
Schicksal fand Hera das Kind und erkannte es nicht. sie srCh 30
das Kind und brachte es der echten Mutter zur Pflege. wei?uqu
Kind von Hera gesaugt worden war, hatte es schon Unsterblj d%s.
in sich aufgenommen. Es dauerte nicht lange bis Hera ihrelcnkelt
tum mit dem Kind bemerkte. Nun sandte sie zwei Schlangen . Err—
das Kind zu toten. Doch Herakles erwurgte in seiner Krip 2u§{
Schlangen und alle, die das sahen, erkannten seinen gottgi .
Urag > chen
Herakles wurde im Laufe der Jahre sorgsam erzogen.
BogenschieBen, Wagenlenken, Ringen, Faustkampf? GesizgleizFe o
:i:elen und das Schreiben. F s
Herakles volljahrig war, dachte er lange darub :
er mit sich und der Welt in der Zukunft an?angen s§§122?h6akgs
gegneten ihm zwei Frauen. Sie waren sehr verschieden. Die ers:—
;:r ::tg:klgigetet,hgggksie die Aufmerksamkeit anderer erregtee
B sich gesc t und prachtig her g
So A fdican Hgnn: o) g herausgeputzt und sprach
Wenn du mich zur Freundin wahlst, will ich dich auf einer brei-
ten angenehngn StraBe fuhren. Du sollst ernten, was du nicht ge-
sat hast, keine Unannehmlichkeit wird dich erreichen und jedeg
GenuB wird dir zur Verfugung stehen.
2;:3::?ite Frau war schlicht, sittsam und sauber gekleidet. Sie
Wahle den andern Weg, er ist schmal und du muBSt di it
was du besitzen willst. Du muBt das tun, was deine; §§2§2§;;en'
nutzlich ist und dem Staate dienen. Du muBt mit dir selbst kamp-
fen, daB l:n spater deine Tugend ruhmt. =
Dann verschwanden beide Frauen, die erst i i ich-
SeTY. Aie rhatee rugend. A rste aber hieB Liederlich
Herakles war fest entschlossen, den Weg der Tugend zu gehen.
Da er horte, daB die Thebaner schimpflich von gen Konig Erginos
behandelt wurden, und er sich als Anwalt aller Unterdruckten
fuhlte zog er nach Theben. Theben war von den Minyern unterwor-
fen und diese schickten gerade einen Boten in die Stadt. Dieser
fuhrte sich so unméglich auf, daB Herakles den Boten gefesselt
zuruckschickte. Konig Erginos war daraufhin erbost, rustete sein
Heer und zog gegen Theben. Herakles sammelte dlle Junglinge in
der Stadt, aber sie hatten keine Waffen, weil die Minyer sie ih-
nen weggenommen hatten. Da schaltete sich die Gottin Athene ein,
sie schenkte Herakles Waffen, und die Junglinge holten die ge-
weihten Waffen aus dem Tempel der Athene. Es war namlich ublich,
daB man die Waffen eines im Kampf getoteten Gegners den Gottern
schenkte. Niemand durfte die Waffen wegnehmen, doch diesmal er-
laubte es Athene. In einer Schlucht kam es zum Kampf. Wenige der
Minyer uberlebten die Schlacht, auch ihr Konig fiel.
Die Gotter beschenkten Herakles fur diesen Sieg mit Waffen. Her-
mes gab ihm ein Schwert, Apollon seine Pfeile, Hephaistos einen
goldenen Kocher und Athene einen Waffenrock.
gcraklcs hatte bald Gelegenheit, sich fur die Geschenke zu be-
anken. Denn die Giganten, schreckliche Riesen, Kinder der Er-

um

denmutter Gaia, sturmten den Olymp, um die Herrschaft zu
erringen. Obwohl alle Gotter gegen die Giganten kampften, muBten
sie Herakles zu Hilfe rufen, um die Giganten zu vernichten.

Doch kaum war das Abenteuer bestanden, holte ihn die rauhe Wirk-
lichkeit ein. Herakles war auch ein Enkel von Perseus. Und es
war gesagt worden, daB derjenige Nachkomme des Perseus, welcher
zuerst geboren wurde, Konig von Mykene sein sollte. Und weil
sich Hera in die Sache eingemischt hatte, war nicht Herakles der
erstgeborene Nachkomme, sondern sein Vetter Eurystheus. Dieser
bestellte Herakles zu sich, daB dieser ihm als sein Untertan
diene. Naturlich wollte der Held, der selbst den Gottern gehol-
fen hatte, sich nicht einem Menschen unterordnen. Deshalb be-
fragte er das Orakel von Delphi. Dieses gab ihm zur Antwort,
wenn er zehn Arbeiten (Aufgaben) fur Eurystheus erledigen wurde,
ware er seine Verpflichtungen gegen seinen rechtmaBigen Konig
ledig. Es paBte ihm zwar nicht, aber er muBSte sich dem Spruch
des Orakels beugen.

Konig Eurystheus hoffte, das Herakles diesen Aufgaben nicht ge-
wachsenen sei und todlich dabei verunglucken wurde.

Die 1. Aufgabe:

Herakles muBte in die Ebene Argos ziehen. Dort lebte der Lowe
von Nemea. Dieser Lowe hatte ein unverwundbares Fell. Herakles
stellte den Lowen zum Ringkampf. Nach langem Ringen erwurgte der
Held den Lowen. Der Kampf war aber so unmenschlich schwer gewe-
sen, daB Herakles nach dem Kampf in einen langen Schlaf fiel.
Mit den Krallen des Untieres konnte er das Fell abziehen. Dieses
Fell zog er sich uber und war SO Vvor feindlichen Pfeilen und
Speeren geschutzt. Zeus setzte zum Gedenken an den auBergewohn-
lichen Lowen das Sternbild Lowe an dem Sternenhimmel. Wir werden
es in einer klaren Nacht wahrend des Pfilas sehen.

Die 2. Aufgabe:

An der Quelle Amymone lebte die gefurchtete Schlange von Lerna.
Diese sollte Herakles toten. Diese Schlange hatte die Eigen-
schaft, daf ihr zwei neue Kopfe nachwuchsen, wenn man ihr einen
abschlug. Herakles nahm bei diesem Abenteuer seinen Neffen
Iolaos mit.

Mit Feuerpfeilen trieb der Held die Schlange aus ihrer Hohle.
wahrend Herakles die Kopfe der Schlange abschlug, brannte Iolaos
die Wunden mit Feuer aus, um ein Nachwachsen der Kopfe zu ver-
hindern. Man sagt, er hatte einen ganzen wald als Feuerholz ver-
braucht, bis Herakles das fast unsterbliche Haupt der Schlange
abschlagen konnte. Der Schlange war ein gemeiner Krebs zu Hilfe
geeilt. Dieser erlitt aber das gleiche traurige Schicksal wie
die Schlange. Hera, die Frau des Zeus und Herakles Gegnerin,
setzte den Krebs, als Anerkennung fur sein Eingreifen gegen
Herakles, an den Sternenhimmel.
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Die 3. Aufgabe:

Herakles sollte nun eine Hirschkuh lebend fangen. Diese hatte
ein goldenes Geweih und war der Gottin Artemis heilig. Ein Jahr
jagte der Held der Hirschkuh hinterher. SchlieBlich wufte
er sich keinen andern Rat, als die Hirschkuh lahm zu schieBen.
Gedacht, getan, fing er endlich seine Beute und wollte sie zunm
¥onig Eureystheus bringen. Doch die Gottin Artemis stellte sich
Berakles in den Weg, und nur weil er das Tier nicht fur sich
selber erbeutet hatte, lieB sie ihn mit der Beute ziehen.

Die 4. Aufgabe:

In der Nahe des Berges thos hauste der sogenannte eryman-
thische Eber. Dieser verwustete das ganze Land, war schrecklich
anzusehen und keinem war es je gelungen, den Eber zu toten. Auf
dem Weg diesen Eber zu fangen, starben durch einen Unglucksfall
einige Kentauren, welche ihm Gastfreundschaft gewahrten. Die
Eentauren waren Wesen halb Mensch und halb Pferd. Als es abends
in einen Streit um ein Pas8 Wein ging, totete Herakles mit seinen
vergifteten Pfeilen (er hatte sie in das Blut der erschlagenen
Schlange getunkt) einige Kentauern. Sein Gastgeber ritzte sich
versehentlich an einem Pfeil, weil er nicht verstehen konnte,
wie so ein kleines Ding so groBe Wesen toten konnte. Am schlimm-
ten es den Kentauren Chiron, der ein alter Freund des Hel-
den war. Das Wissen und Xonnen des Chiron war uberall bekannt,
und von den Gottern hatte er Unsterblichkeit erlangt. Deswegen
konnte er nicht sterben und muSte die Qualen ertragen, die das
Gift in seinem Korper bewirkten.

Nach diesem Zwischenfall fing Herakles den Eber ein, band ihn
mit Stricken und brachte ihm zum Konig Eurytheus nach Mykene.

Die 5. Aufgabe:

Um Berakles zu erniedrigen schickte Burytheus ihn zum Konig
Augeias von Elis. Dieser ¥Konig hatte 3000 Rinder in einen Umzau-
nungsstall stehen. Diese produzierten so viel Mist, daf keiner
mehr der Lage Berr werden konnte. Deshalb versprach der Augeias
Herakles den zehnten Teil seiner Herde, wenn jener den Stall in-
nerhalb eines Tages ausmisten wirde. Da auch Herakles es einsah,
daB er mit einer Mistgabel diese Aufgabe nicht bewaltigen
konnte, leitete er den nahen Fluf so um, daB dieser durch den
Stall flo8 und den ganzen Mist wegschwemmte. Als der Held jedoch
den lLohn verlangte, wurde er fortgejagt.

Die 6. Aufgabe:

Herakles sollte nun die Stymphaliden verjagen. Dies waren unge-
heure Raubvogel, so groB wie Kraniche, mit eisernen Flugeln,

Schnabel und Klauen versehen. Sie hausten um den See stymphalis
in Arkadien und besafen die Macht, ihre Federn wie Pfeile abzu-
dricken und mit ihren Schnabeln selbst eherne Panzer zu durch-

Herakles machte sich auf, um die Sache auszukundschaften. A=z See
angekommen, erblickte er die groBe Schar und wufite ni

sie verjagen sollte. Da erschien ihm die Gottin Atl
dberreichten dem Helden zwel machtige eherne Klappern

, welche
der Gotterschmid Hephaistos angefertigt hatte. Mit viel Gebrull
und Klappern sturtzte sich der Held auf die Vogel die vor den
ungewohnten Larm die Plucht ergriffen. Einige der Vogel schof
der Held noch ab, die anderen lieSen sich nie wieder an diese=n

See blicken.
Die 7. Aufgabe:

Der sagenhafte Konig Minos, welcher uber die Insel Kreta
herrschte, brach sein Gelubde gegen den Meeresgott Poseidon. Er
opferte nicht den versprochenen Stier, sondern schob fur
Poseidon ein anderes Tier als Opfer unter. Aber Poseidon lieB
sich nicht betrugen, er legte einen Bann uber den machtigen
Stier, welcher rasend davon wurde. Der Stier verwustete die
ganze Insel und keiner konnte ihn toten.

Herakles sollte den Stier lebendig einfangen und nach Mykene
bringen. Als Herakles in Kreta landete, half Konig Minos dem
Helden. Mit seiner Heldenkraft bandigte Herakles den Stier,
selte ihn und brachte ihn nach Mykene zum Konig Eurythenes. D1
ser lie8 den Stier laufen. Sofort wutete der Stier von neuem w
verwistete den ganzen Peloponnes. Spater gelang es Theseus, Me
ster uber das Tier zu werden.

Die 8. Aufgabe:

O™

Die beruhmtesten Pferde waren die Stuten aus Thrakien. Sie wur-
den vom Konig Diomedes behutet, er selbst soll ein Sohn des
Kriegsgottes Ares gewesen sein. Die Stuten waren so wild, das
sie an eiserne Ketten gebunden waren und ihre Nahrung waren die
Fremdlinge, die sich in das Land verirrten. Herakles zahmte die
Tiere, indem er ihnen ihren Kénig zum Frag vorsetzte. Er floh
mit den Stuten, wurde jedoch verfolgt. Als Herakles die Verfol-
gung abschlug und zu seinen Begleitern zuruckkehrte, die auf die
Pferde aufgepaBSt hatten, waren sie von jenen zerrissen. In
Mykene wurden die Pferde hochgeschatzt und hervorragende Zuch-
tungen erzielt, es heiBt, Konig Alexanders Pferd stammte von ih-
nen ab.

Die 9. Aufgabe:

Die nachste Aufgabe fuhrte Herakles zum Schwarzen Meer. Dort
lebten die Amazonen. Das waren Frauen, die Kriege fuhrten wie
die Manner. Sie waren wegen ihrer Tapferkeit sehr gefurchtet.
Eurystheus verlangte nach dem Wehrgehenk der Konigin der
Amazonen Hippolyte. Sie wollte Herakles das wehrgehenk aus Ge-
falligkeit schenken. Da griff die Gottin Hera ein. Sie haBte
Herakles und suchte sein Verderben, so stachelte sie die
Amazonen auf, welche plotzlich uber den Helden herfielen. Doch
auch diesen Kampf konnte er fur sich entscheiden. Mit dem Wehr-
gehenk traf er dann glucklich wieder in Mykene ein.




rurysctneus war schlau, denn er lieB einfach zwei der Aufgaben
nicht gelten. So hoffte er, mit zwei weiteren gefahrlichen Auf-
tragen Herakles endlich los zu werden.

Die 10. Aufgabe:

Wieder sollte der Held stehlen. Es ging um die Rinder des Riesen
Geryones. Dieser hatte die Rinder in Spanien unter Aufsicht ei-
nes andern Riesen und eines zweikopfigen Hundes. Geryones selbst
war ungeheuer groB8, hatte drei Leiber, drei Kopfe, sechs Arme
und sechs FuBe. Kein Mensch wagte es jemals, sich diesem Riesen,
der auch viele Krieger hatte, in den Weg zu stellen.

Uber Afrika gelangte Herakles nach Spanien. Am heutigen
Gibraltar errichtete er die Saulen des Herakles. In Spanien
kampfte er zuerst gegen die Krieger und erschlug dann den Hund
und den Wachterriesen mit seiner Keule. Danach trieb er die Rin-
der fort, wobei der Riese Geryones ihn verfolgte. Nach schwerenm
Kampf besiegte Herakles den Riesen mit seinen Giftpfeilen.

In Mykene angekommen, erwartete ihn schon die nachste Aufgabe.

Die 11. Aufgabe:

Herakles sollte die goldenen Apfel der Hesperiden holen. Diese
Hesperiden waren Tochter der Nacht und bewachten die Apfel zu-
sammen mit dem Drachen Ladon. Dieser hatte hundert Augen, so daBs
er nie schlief und immer aufpassen konnte. Nun wuBte der Held
nicht einmal, wo er suchen sollte, und so durchstreifte er die
Welt. Er befragte viele und hatte viele gefahrliche Abenteuer zu
bestehen. Aber er erfuhr, wo und wie er an die Apfel herankommen
wurde. So machte sich Herakles zum heutigen Marokko in das Ge-
birge Atlas auf. Atlas war ein Riese und muBte den Olymp, den
Gotterhimmel auf seinen Schultern tragen. Herakles nahm ihm den
Olymp ab und Atlas holte im Gegenzug die Apfel, indem er die
Wachterinnen uberlistete und den Drachen erschlug. Nun wollte er
jedoch nicht mehr den Olymp tragen und sagte Herakles Lebewohl.
Doch Herakles besann sich geschwind auf eine List. Er bat Atlas,
den Olymp nur noch kurz einmal aufzunehmen, daB er sich ein Pol-
ster auflegen konne. Kaum hatte Atlas den Olymp auf den Schul-
tern, griff Herakles nach den Apfeln und zog zuruck nach Mykene.

Die 12. Aufgabe:

Von der letzten Aufgabe erhoffte sich der Konig Eurystheus,
Herakles endlich fur immer los zu werden.

Er sollte Kerberos, den H6llenhund, aus dem Hades heraufbringen.
Das Untier hatte drei Hundskopfe mit graBlichen Rachen, aus
denen unaufhorlich giftiger Geifer traufelte; ein Drachenschwanz
hing ihm vom Leibe herunter, und das Haar der Kopfe und des Ruc-
kens bildeten zischende geringelte Schlangen. Der Hades war die
Unterwelt der Griechen. Es war der Ort, wohin die Gestorbenen
gelangten, an einen Ort, wo niemals die Sonne leuchtete und al-
les fahl, grau und ohne Hoffnung war.

Um sich auf dieses Abenteuer optimal vorzubereiten, lieB sich
Herakles in die Eleusisischen Mysterien einweihen, d.h. er er-
fuhr die Geheimnisse der Unterwelt.

Als der Held wohl unterrichtet war, wie es in der Unterwelt
stand, stieg er in die Tiefen des Hades (Unterwelt). Dort traf
er die Toten wieder und half ihnen, soweit es in seinen Kraften
stand. Es muBten noch viele an diesem dunklen Ort Strafen erlei-
den, denen sie zu Lebzeiten entkommen waren. Hades, der Herr-
scher der Unterwelt, wollte Herakles wieder hinaustreiben. Doch
er stellte sich entgegen und schoB gegen den Totengott. Dieser
war so beeindruckt, daB er Herakles freien Zugang gewahrte. Doch
er muBte gegen den Kerberos kampfen. Es wurde ein langer Kampf,
bis der Held das Ungetum wurgen konnte und es besiegte. Er trug
den Kerberos nach Mykene und anschlieBend wieder zuruck in die
Unterwelt.

Nun muBte der Konig Eurystheus den verhaBten Helden ziehen las-
sen, denn auch er muBte sich dem Orakelspruch beugen.

Noch vieles lieBe sich von Herakles und seinen Abenteuern be-
richten, doch forscht selbst danach und lest es in Buchern nach.
Aber von seinem Ende soll noch berichtet werden. Herakles hatte
eine Frau mit Namen Deianeira, die das Haus hutete, solange ihr
Mann unterwegs auf Kriegspfad war. Sie hatte bald eine GroBe Ei-
fersucht, die nicht ganz unbegrundet war, und sann daruber nach,
wie sie ihren Mann ganz fur sich allein gewonne. Da fiel ihr
eine Salbe ein, die ihr einstmal ein Kentaurer gegeben hatte.
Diese Salbe sollte Herakles, wenn er damit in Beruhung kame, un-
sterblich verliebt in seine Frau machen. Sie wuBte allerdings
nicht, daB die Salbe aus dem Gift bestand mit dem Herakles einst
einige Kentauren erschoB, und daB nichts Gutes daraus erwachsen
wurde. Sie nahm ein Gewand und trankte es mit der Salbe. Dieses
Gewand schickte sie ihrem Mann, der es sogleich ausprobierte.
Kaum hatte er es an, brannte es wie Feuer auf der Haut. Er
konnte es nicht ausziehen und raste in seinen Schmerzen, denn er
fuhlte, daB er sterben wurde. Deianeira, als sie sah, was sie
ungewollt angerichtet hatte erdolchte sich. Herakles wand sich
in seinen Schmerzen und klagte, daB niemand ihn je besiegen
konnte und nun muBte er von der Hand seiner Frau sterben. Er
lieB sich einen Scheiterhaufen bauen, setzte sich darauf. Als
der Scheiterhaufen entzundet war, fuhr ein Blitz des Zeus hinein
und holte seinen Sohn zu sich auf den Olymp. Dort wurde ihm die
Unsterblichkeit gegeben und Hera sohnte sich mit Herakles aus.




Sicher kennt ihr alle das griechische Alphabet. Nein? Aber si-
Cher kennt ihr aus Mathematik und Physik den einen oder andern
Buchstaben:
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1. Grundsdtzliches: ;
- Ausprobieren vor dem endgiiltigen Zusammenndhen und
Nihvarianten ausprobieren.

aus alten Stoffbahnen, Laken, Teppiche
- darauf achten, daB der Stoff lang und
- in unauffdlligen Farben, z.B. weiB od

Fall bedruckter Stoff oder Neonfarben!

- beim N&hen darauf achten, daB man diese Kleidung (iber
Tracht anzieht!

Glirtel aus Kordel oder aus Lederriemen u.§.

a1 )TC

>}

e

2. Waffenrock:
- aus einem Laken und lang genug
daB er die kurze Hose {iberdeckt!
a: die Falten reinndhen
oder aufmalen. b~

b: Offnung fiir den Kopf. d
c+d: zusammenndhen, auc ‘:I

auf der anderen Seite!

3. einfaches Kleid:

-man bendtigt zwei Laken

a: diese Fléche au hneiden.

= Vorder- und R teil

aufeinanderleg nd an
der gestrichelten Linie
zZusammenndhen.

nach Belieben mi

O rt

Linge beliebig r

t eine 1,5 - 2 m lange

50 cm breite Stoffbahn (e
nach KérpergrdBe ausprobieren)

die Enden zusammennihen und die

Breitg Zusammenraffen und an zwei
gegenliberliegenden Stellen fes
(kann auch zum Waffenrock getrag

3-2. mit Uphang;
aus einem Laken
a+b: zZusammennihen und (ber das Kleid
oder den Waffenrock ziehen, wobei
der Kopf zwischen dem Stoff und dem
Zusammengenihten seinen Platz findet.
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Anlegeh eines Efit.o?);

Methode zwel: Das Tuch wird ©
gefaltet und lings dem oberen’
Rand zusammengesteckt. Es !
wird an zwel Punkten ver-J © |
schnlrt und der Stoff zwhchog
den Girteln herausnarnnan

VIEL SPAS BEIM NAHEN!

Man kann sich auch noch Schmuck herstellen:

- aus Holzperlen, Rinde, Pappe, ... kann man Ketten, Armbédnder,
Medallions, Stirnbinder (dies trugen auch Ménner) basteln
auf normale Schnfire (kein Plastik), Bindfaden od. auf Leder
aufreihen

- Naturfarben, keine Leuchtfarben!

z.B. Trommel: aus leeren Waschmitteltrommeln mit Fell oder
Pergamentpapier (Uberzogen.
Leier : Holzrahmen mit eingespannten Gitarrensaiten,
Perlonfdden (oder Gummis) als Saiten.

pDie Welt der Griechen ist ein interessantes Gebiet I
diesem Heft findet, is; nur ein winziger Bruchteil dessen, was uns
die "Alten Gtiechen“_hlntgrlxeﬁqn. -

peswegen haben wir eine Biicherliste aufgestellt. Sie ist zwar nicht
vollstdndig, aber sie soll Euch anregen, Vvor dem Pfila oder auch
noch spidter in die faszinierende Welt der Antike zu dringen.

Einige Biicher sind in der Stadtb;bllo;hek vorhanden, oder Ihr
pesucht Susanne in der Buchhandlung Widmann und lagt Euch von ihr

beraten.

Sachblicher:

Was ist was #64 Die Alten Griechen Tessloff 13,80 DM
So lebeten sie im alten Griechenland Tessloff 19,80 DM
Die Welt der Griechen Tessloff 26,00 DM

pDas Buch vom Alten Griechenland Arena 29,80 DM
Jugendbiicher:

Flucht nach Delphi ab 12 Jahren Arena 7,90 DM
Fliigel fir Ikarus dtv 7,80 DM
Im Zeichen von Olympia Arena 7,90 DM

Ein Opfer fiir Apollo Dressler 18,80 DM

Sagen:
Griechische Sagen dtv 12,80 DM
Der Kampf um Troja dtv 5,80 DM
Die schdnsten Sagen des klassischen Altertums (beinhaltet auch
rdmische Sagen) Reclam ca. 29,80 DM

(=) z

Ich, Aras, habe erlebt Rowohlt 14,80 DM

Die Ilias und die Odyssee findet Ihr auf jeden Fall in jeder
Bibliothek.
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